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Abstrak (Indonesia) Sejarah Artikel

Kota Padang merupakan ibu kota provinsi Sumatera Barat yang memiliki ~ Submitted: 3 Agustus 2025
banyak sarana prasarana olahraga, seperti lapangan futsal, basket, bulu Accepted: 6 Agustus 2025
tangkis, volly, dan lain lain. Oleh karena itu, untuk melakukan reservasi  Published: 7 Agustus 2025
sarana prasarana olahraga futsal yang ada di kota padang harus melakukan

perjalanan ketempat sarana prasarana olahraga futsal yang akan dilakukan Kata Kunci

reservasi. Maka dari itu diperlukannya sebuah sistem aplikasi mobile yang Rancang Bangun, Aplikasi
dapat membantu masyarakat dalam melakukan reservasi sarana prasarana Mobile, Reservasi,Metode
olahraga futsalyang akan digunakan di kota padang. Pada sisi pengelolajuga Waterfall

masih banyak dilakukan secara manual dalam melakukan pengecekan atas

pemesanan sarana prasarana olahraga futsal oleh pemesan begitupun terkait

dengan rekapitulasi data. Sistem yang belum efektif serta perkembangan

zaman mengharuskan sistem yang ada memiliki fungsionalitas yang lebih

efektif lagi dalam penerapannya. Mobile menjadi salah satu pilihan yang

baik untuk diterapkan melihat fenomena bahwa hampir seluruh masyarakat

menggunakan perangkat Android dalam genggamannya Metode waterfall

merupakan metode yang menggambarkan pendekatan sistematis dan

berurutan (langkah demi langkah) dalam pengembangan perangkat lunak.

Tahapan dengan spesifikasi kebutuhan pengguna kemudian dilanjutkan

melalui tahap perancangan yaitu perencanaan, pemodelan, pembangunan

sistem dan penyampaian sistem kepada pengguna, dukungan terhadap

perangkat lunak yang dihasilkan secara lengkapaplikasi reservasi sarana

prasarana olahraga futsal berbasis mobileAplikasi yang dibangun dapat

memberikan kemudahan kepada pihak merchant dan pelanggan untuk

mempermudah pengaksesan informasi tentang reservasi lapangan futsal.

Aplikasi ini memberikan kemudahan kepada seluruh pihak agar dapat

mengimpelementasikan sportlodek dan memberikan aplikasi yang tepat

untuk membantu semua pihak.

PENDAHULUAN

Pada era perkembangan teknologi yang pesat saat ini, teknologi telah menjadi kebutuhan
esensial bagi masyarakat. Kemajuan teknologi informasi dan komunikasi telah membawa
perubahan signifikan dalam berbagai aspek kehidupan, salah satu yang paling menonjol adalah
komputer. Dahulu, komputer hanya dianggap sebagai barang mewah yang hanya dapat diakses
oleh segelintir orang. Namun, seiring dengan kemajuan zaman dan teknologi, komputer telah
bertransformasi menjadi kebutuhan primer yang mendukung berbagai aktivitas sehari-hari
(Danuri, n.d.)

Olahraga sendiri merupakan aktivitas penting yang memberikan berbagai manfaat
kesehatan fisik dan mental. Aktivitas fisik ini dapat meningkatkan kebugaran tubuh, mencegah
penyakit, dan mendukung pertumbuhan yang sehat. olahraga berkontribusi besar terhadap
peningkatan kualitas hidup dan perkembangan fisik masyarakat, sehingga perlu didukung
dengan sarana dan prasarana yang memadai serta akses yang mudah (Hudaya et al4n.d.)

Seiring dengan perkembangan teknologi, reservasi sarana dan prasarana olahraga juga
semakin mudah dilakukan. Saat ini, berbagai platform digital telah dikembangkan umtuk .
memfasilitasi pemesanan lapangan olahraga gym, hingga kolam renang secara daring. Inova5| : »
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& ’inim berikan kemudahan bagi masyarakat dalam mengakses fasilitas olahraga tanpa harus
Q ¢ ¢ gatangla gsung ke lokasi untuk melakukan reservasi. Dengan adanya sistem reservasi berbasis
telgﬁoloéj efisiensi waktu dan pemanfaatan sarana olahraga menjadi lebih optimal, sehingga
semakin’ banyak individu yang dapat menikmati manfaat olahraga dalam kehidupan sehari-
hari. ¢
Kota Padang merupakan ibu kota provinsi Sumatera Barat yang memiliki banyak sarana
prasarana olahraga, seperti lapangan futsal, basket, bulu tangkis, volly, dan lain lain. Oleh
karena itu, untuk melakukan reservasi sarana prasarana olahraga futsal yang ada di kota padang
harus melakukan perjalanan ketempat sarana prasarana olahraga futsal yang akan dilakukan
reservasi. Maka dari itu diperlukannya sebuah sistem aplikasi mobile yang dapat membantu
masyarakat dalam melakukan reservasi sarana prasarana olahraga futsalyang akan digunakan
di kota padang.

Gambar 1. Reservasi Manual Lapanan Olahraga Futsal Salingka

Pada sisi pengelola juga masih banyak dilakukan secara manual dalam melakukan
pengecekan atas pemesanan sarana prasarana olahraga futsal oleh pemesan begitupun terkait
dengan rekapitulasi data. Sistem yang belum efektif serta perkembangan zaman mengharuskan
sistem yang ada memiliki fungsionalitas yang lebih efektif lagi dalam penerapannya. Mobile
menjadi salah satu pilihan yang baik untuk diterapkan melihat fenomena bahwa hampir seluruh
masyarakat menggunakan perangkat Android dalam genggamannya (Zaliluddin et al., 2020).

Sebuah sistem sudah pernah dikembangkan yang terdiri dari halaman booking lapangan,
sub menu riwayat booking, daftar riwayat booking serta terdapat halaman invoice setelah
melakukan reservasi dan sistem ini dikembangkan berbasis mobile (Togu et al., 2021). Melihat
kurangnya aplikasi mobile yang berbasis android, serta perkembangan teknologi yang sangat
penting untuk kemajuan sarana prasarana olahraga futsaldan besarnya manfaat yang diperoleh,
peneliti membuat sebuah aplikasi android yang mengarah kepada reservasi. Denga,p memiliki
alur perancangan aplikasi, maka aplikasi reservasi dapat membantu kegiatan reservasi sarana
prasarana olahraga. ¢’ " *

Penelitian ini diharapkan akan mempermudah proses aliran informasi khtfsusnya»dat?a o ®
reservasi sarana prasarana olahraga. Latar belakang di atas membuat penulis tertari ntl)k’ '
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: : ’men apgkat topik mengenai sistem informasi dengan judul rancang bangun aplikasi reservasi
Q¢ ¢ gargﬂagpgsgrana olahraga futsal berbasis mobile.

€ * <
METODE

Tahe?pan selanjutnya adalah melakukan perancangan sistem yaitu membuat pemodelan
terhadap sistem atau aplikasi sehingga dapat mengatasi masalah yang terdapat pada sistem
yang berjalan saat ini. Perancangan sistem ini menggunakan diagram Unified Modelling
Language (UML). Berikut Perancangan aplikasi untuk reservasi sarana prasana olahraga:

HASIL DAN PEMBAHASAN
A. Implementasi Aplikasi

1.
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Halaman Login

Halaman Login merupakan halaman validasi penggunanya dalam
menjalankan sistem berdasarkan jenis penggunanya. Pada halaman ini pengguna
yang dapat login Merchant/Operator, Pelanggan. Halaman login dapat diakses
melalui username dan password yang telah disediakan untuk dapat mengakses fitur
yang terdapat pada aplikasi android.

Selamat Datang Kembali

Masuk ke akun Sportiodek Anda

= Email

Masukkan email Anda

& Password

Masukkan password Anda

Belum punya akun? Daftar sekarang

Gambar 2. Halaman Login Aplikasi

Pelanggan, mechant dapat masuk ke dalam aplikasi android dengan
memasukan email dan password sebagai validasi untuk masuk kedalam aplikasi.
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2. Halaman Registrasi

o " Halaman register merupakan halaman validasi penggunanya dalam
*, o ¢ menjalankan sistem berdasarkan jenis penggunanya. Pada halaman ini pengguna
' .yang dapat melakukan registrasi sebagai Merchant/Operator, Pelanggan.

Bergabung dengan Sportlodek

Buat akun baru untuk mulai booking lapangan

»

&

& Nama Lengkap

Masukkan nama lengkap Anda

& Email

Masukkan email Anda

& Password

Minimal 8 karakter

@ Konfirmasi Password

Ulangi password Anda

M Saya setuju dengan Syarat & Ketentuan

at Daftar Sekarang

Atau

Sudah punya akun? Masuk di sini

Gambar 3. Halaman Registrasi Aplikasi
Pada halaman registrasi ini pelanggan maupun merchant penyedia lapangan

futsal diharuskan mengisi data nama lengkap, email dan password untuk
mendaftarkan diri sebagai pengguna aplikasi.
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% . 3. Halaman Dashboard

AL P Halaman dashboard merupakan halaman awal yang dimana halaman ini

*, o 4 })erisikan data lapangan, keranjang dan data booking pada aplikasi.
* e

) )

+ ®

Booking Lapangan Futsal

@ GRATIS BOOKING
SETIAP HARI*

Cari lapangan futsal... Q
Kategori
Semua Padang Terpopuler 24 Jam

Lapangan Tersedia

Ahmad Futsal Center Budi Sport Center

JIl. Imam Bonjol No. 123, Padang, JI. Sudirman No. 456, Padang,
Sumatera Barat Sumatera Barat

3 Lapangan ° 3 Lapangan °

Citra Futsal Arena Glory Futsal
JI. Khatib Sulaiman No. 789, Padang Komplek Gor Haji Agus Salim JI Sei
Sumatera Barat Sirah No. 6, Ole, Rimbo Kaluang,
. M Kee. Padang Barat, Kota Padang
] - H 2
b -
Beranda Keranjang Booking Profile

Gambar 4. Halaman Dashboard Aplikasi

Pada Halaman dashboard aplikasi ini berisikan data lapangan, keranjang,
booking serta profil yang dimana pelanggan dapat memilih lapangan yang akan di
booking, dan merchant dapat menambahkan lapangan futsal agar dapat dilakukan
booking oleh pelanggan atau pengguna aplikasi.
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' .4. Halaman Reservasi
e Pada halaman reservasi memiliki daftar lapangan futsal yang berisi data
¢ ¢ “ A . .
2 ~ yaitu tipe lapangan, harga lapangan dan ketersediaan lapangan.
¢

TR

‘e

&

Ahmad Futsal Center

Ahmad Futsal Center

JI. Imam Bonjol No. 123, Padang, Sumatera Barat
0751-1234567
Jam Operasional: 08:00 - 22:00

Lapangan A - Indoor Rp 150.000/jam

Jam tersedia: 14 dari 14 jam operasional

Booking Sekarang Lihat Ketersediaan

Lapangan B - Indoor Rp 150.000/jam

Jam tersedia: 14 dari 14 jam operasional

Booking Sekarang Lihat Ketersediaan

Lapangan C - Indoor Rp 150.000/jam

Jam tersedia: 14 dari 14 jam operasional

Booking Sekarang Lihat Ketersediaan
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Ketersediaan Lapangan A - Indoor

© Jam Operasional

8:00, 9:00, 10:00. 11:00, 12:00, 13:00, 14:00, 15:00, 16:00. 17:00, 18:00, 19:00, 20:00, 21:00

& Jam yang Sudah Dibooking

Tidak ada booking

Jam yang Tersedia

8:00, 9:00, 10:00, 11:00, 12:00, 13:00, 14:00, 15:00, 16:00, 17:00, 18:00, 19:00, 20:00, 21:00

14 0 14

Total Jam Sudah Booking Tersedia

Tutup Booking Sekarang

Booking Lapangan X

Lapangan A - Indoor
Rp 150.000/jam

pilih Jam Booking

0oDODDOODDODOO
paal

Gambar 5. Halaman Reservasi Aplikasi

3021-8209

Pada halaman reservasi ini berisikan data lapangan, harga lapangan /jam
dan ketersediaan yang dapat di resevasi oleh pengguna atau pelanggan pada

aplikasi.
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.5. Halaman Keranjang

5 @ Halaman keranjang ini berisikan data lapangan yang telah di booking oleh
o pelanggan atau pengguna lapangan futsal pada aplikasi yang dimana berisikan data
" o harga, durasi, jam mulai dan lanjutkan ke pembayaran.

£ .
»
‘A‘

<€

Sportlodek 17:33
< a Keranjang O test m

Item Booking (1)

Ahmad Futsal Center
Lapangan A - Indoor

]
Jam Mulai: 18:00 Durasi: 1jam
Harga/Jam: Rp 150.000 Total: Rp 150.000
Total
. 1 +
Rp 150.000
Ringkasan Booking
Total ltem: 1
Total Jarm: 1jam
Subtotal: Rp 150.000
Total Bayar: Rp 150.000

W Kosongkan Keranjang

= Lanjutkan ke Pembayaran

1] - = a

Beranda Keranjang Booking Profile

Gambar 6. Halaman Keranjang Aplikasi
Pada halaman keranjang ini pelanggan atau pengguna aplikasi dapat

mengosongkan keranjang dan juga dapat melanjutkan pembayaran melalui edupay
sebagai pihak ketiga pada aplikasi.
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.6. Halaman Metode Pembayaran

Pada halaman metode pembayaran ini pengguna atau pelanggan dapat
h metode pembayaran melalui pihak ketiga atau bayar ditempat.

3021-8209

..
¢ ¢
L

L4

< .
¢ memili

** o

> ¥

Pilih Metode Pembayaran

Silakan pilih metode pembayaran yang Anda inginkan
untuk melanjutkan checkout.

= Transfer Bank
Transfer via EduPay

Tunai
Bayar di tempat

E-Wallet

Batal
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Checkout Berhasil!

Booking Anda berhasil dibuat. Berikut adalah detail bocking Anda:

Ahmad Futsal Center Menunggu

Jam: 18:00 - 19:00
Total: undefined
Payment: EDUPAY-P415XUAS

Total Transaksi: 1
Total Pembayaran: Rp 150.000

Lihat Riwayat Kembali ke Beranda

Gambar 7. Halaman Metode Pembayaran

Pelanggan harus memilih metode pembayaran untuk menyelesaikan
reservasi lapangan futsal.

L 4
®

4
*.
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¢ . .
« 7. Halaman Konfirmasi Pembayaran
< Halaman konfirmasi pembayaran reservasi lapangan futsal ini

¢ ¢ 4 . . . . . ..
) ““ ‘menggunakan pihak ketiga yang disediakan oleh aplikasi yaitu edupay.
< \ v § ouray x S 2 o X
€ 3 C % edupayiu ox 0O @ :
€ edupay Q
e Selamat datang, user1!
m # o noen=-998 @ A Qe sae 50

Gambar 8. Konfimasi Pembayara

Pengguna atau pelanggan melakukan konfirmasi pembayaran melalui

edupay dengan menginputkan kode pembayaran yang telah disediakan pada saat
reservasi pada aplikasi.

8. Halaman Status Pembayaran
Pada halaman status pembayaran ini berisikan data pembayaran yang telah
dilakukan pembayaran menggunakan edupay dan status pada booking atau
reservasi akan berubah status menjadi lunas.

= Informasi Pembayaran

Kode Pembayaran: EDUPAY-P415XUAS
Total Pembayaran: Rp 150.000
Status: Lunas

Dibayar: 06/08/2025 10:52

Status Pembayaran: Lunas

Dibayar: 06/08/2025 10:52

Gambar 9. Halaman Status Pembayaran
9. Halaman Profil

Halaman ini berisikan data profil, pengaturan akun edit, riwayat booking,
riwayat pembayaran serta daftar sebagai merchant lapangan futsal.
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. P

¢ @° Pengaturan Akun
e N .
o 9 o Edit Profile
S,

Ubah nama dan email

Ubah Password

Ganti password akun

Riwayat Booking

) Riwayat Booking

Lihat semua booking Anda

— Riwayat Pembayaran

Lihat semua transaksi pembayaran

Pengaturan Aplikasi

Notifikasi
A D
Atur notifikasi aplikasi
Privasi & Keamanan
Pengaturan privasi dan keamanan
Daftar Merchant
am Daftar Sebagai Merchant
Kelola lapangan futsal Anda
L
® - = a
Beranda Keranjang Booking Profile

Gambar 10. Halaman Profil

B. Hasil Pengujian (Testing)

Setelah menyelesaikan pembahasan website maka pada tahap ini dilakukan analisis
terhadap hasil pengujian aplikasi, pengujian aplikasi merupakan uji coba terhadap aplikasi
yang telah dibuat untuk mengetahui apakah aplikasi sudah berjalan dengan benar. Pengujian
juga merupakan proses evaluasi untuk memastikan apakah telah memenuhi persyaratan atau
siap untuk digunakan.

1. Pengujian Fungsionalitas Sistem .
Berdasarkan hasil pengujian User Accepting Test (UAT) yang’dilakukan
oleh setiap level user (pelanggan, merchant) dapat disimpulkan bahwa keselgruhan
proses fungsional aplikasi sportlodek sudah berjalan sesuai dengan, yang . o

> >
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diharapkan. Untuk detail hasil User Accepting Test (UAT) dapat dilihat pada

3021-8209

R e Jampiran.
.« 2. Pengujian Performa
" Untuk pengujian performa, peneliti menggunakan sebuah online tools
«  bernama GTmetrix. GTmetrix ini dikembangkan oleh Carbon60 sebagai alat untuk

pengujian performa halaman-halaman pada aplikasi. Pengujian dilakukan dengan
memasukkan alamat URL aplikasi yang akan dilakukan pada box yang bertuliskan
“Enter URL to Analyze...”. Gambar 11 menunjukan hasil pengujian aplikasi

menggunakan GTmetrix.

GTmetrix Grade @

A 902%

Performance Structure cux

Speed Visualization 2

| T77: 845ms |

Top Issues

ﬁ
EEEE 8
il el g &

Structure 2
98%

Latest Performance Report for:
https://sportlodek justputoff.com/
Report generated:
Test Server Location: i1
Using: @
Web Vitals »
Largest Contentful Paint '? Total Blocking Time 2 Cumulative Layout Shift 2
Oms 0
Waterfall Video History Alert
[P o e
Page Details ?
BB ro i e s Pogesvn smalertot saes and feverrequests e
ings of 312ms v 22s
ol
M Total Page Size - 301KB
¥ Total Page Requests - 9
V

Gambar 11. Hasil Pengujian Performa Aplikasi

Berdasarkan pengujian performa aplikasi pada gambar 32 hasil analisa yang
diperoleh secara keseluruhan aplikasi yaitu mendapatkan Grade A, dengan detail
skor Performance 92% dan Stucture sebesar 98%. Terdapat juga 5 top issues yang
berisi 5 permasalahan yang menonjol pada halaman tersebut. Penjelasannya dapat
di lihat pada tabel 1 dibawah ini:

Tabel 1. Top Issues Hasil Pengujian

Issues

Rekomendasi

Resources are blocking the
first paint of your page.
Consider delivering critical
JS/CSS inline and deferring
all non-critical JS/styles.

Masalah ini muncul saat file CSS atau
JavaScript besar dimuat di awal halaman
sehingga menghambat tampilan awal (First
Paint).

Avoid chaining critical
requests (FCP / LCP)

Critical Request Chain adalah urutan
permintaan sumber daya (resource) yang

harus dimuat satu per satu sebelum halaman
bisa ditampilkan sepenuhnya. Jika terlalu’
panjang, akan memperlambat First Contentful
Paint (FCP) dan Largest Contentful Paint o,

>

(LCP).
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Reduce JavaScript execution | Waktu eksekusi JavaScript terlalu lama
time (TBT) (176ms), terutama pada parsing dan evaluasi
skrip. Hal ini berdampak pada interaktivitas
halaman (Total Blocking Time).

Avoid enormous network Ukuran file total terlalu besar (303KB),

payloads (LCP) berdampak pada waktu muat dan konsumsi
data.

Reduce initial server response | Waktu tanggap server utama mencapai

time (FCP/LCP) 291ms. Hal ini memperlambat pemuatan

konten pertama.

Hasil pengujian interface menggunakan tools GTmetrix dilakukan analisa
untuk mengetahui hasil pengujian secara detail terhadap masing masing halaman
sistem yang diuji yang terdiri dari 5 halaman. Berikut merupakan tabel hasil
pengujian interface Aplikasi Sportlodek.

Tabel 2. Hasil Penujian Interface

No | User Grade | Performance | Structure | LCP | CLS
Interface Score Score

1 | Halaman A 92% 98% 1,5s 0
Dashboard

Tabel 2 merupakan hasil pengujian interface halaman Aplikasi Sportlodek.
Pengujian dilakukan dengan menggunakan tools GTmetrix. Terdapat 2 indikator
penilaian yang didapatkan berdasarkan pengujian yang telah dilakukan, yaitu
GTmetrix Grade yang merupakan nilai performance aplikasi secara keseluruhan
yang didapatkan dari perhitungan 3 poin utama yang terdapat pada website
GTmetrix. Tiga poin tersebut di antaranya vyaitu Loading Performance,
Interactivity, dan Visual Stability. Performance Score merupakan skor pertama
aplikasi dalam bentuk persentase, Structure Score merupakan penilaian optimal
kinerja aplikasi yang diuji, Page Load Time, Largest Contentful Paint yang
merupakan perhitungan lama waktu yang dibutuhkan untuk menampilkan gambar
yang tertera pada aplikasi, Total Blocking Time yang merupakan perhitungan lama
waktu yang diperlukan untuk memproses code dari aplikasi untuk dapat
ditampilkan, dan Cumulative Layout Shift yang merupakan skor dari hasil
pengukuran seberapa optimal tampilan dan tata letak konten yang ditampilkan pada
aplikasi. Berdasarkan hasil pengujian interface yang telah dijabarkan, nilai rata-
rata Performance Score sebesar 92% dan Structure Score sebesar 98%.

PENUTUP
A. Kesimpulan
Setelah melakukan perancangan dan pembuatan rancang bangun aplikasi
reservasi olahraga fusal kota padang dapat disimpulkan bahwa:
1. Aplikasi yang dibangun dapat memberikan kemudahan kepada pihak merchant dan
pelanggan untuk mempermudah pengaksesan informasi tentang reservasi lapangan
futsal. .
2. Aplikasi ini memberikan kemudahan kepada seluruh pihak agar dapat
mengimpelementasikan sportlodek dan memberikan aplikasi yang tepat- uqtuk
membantu semua pihak. Q.

>
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;( Saran
Adapun saran yang didapat dari hasil rancang bangun aplikasi reservasi
olahraga fusal kota padang sebagai berikut:
" 1. Penambahan fitur e wallet pada aplikasi agar meningkatkan performa fitur
" pembayaran pada aplikasi.
2. Penambahan fitur notifikasi pada aplikasi.
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