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Abstract Avrticle History

This research aims to design and develop an inventory management application
with real-time stock monitoring through a prototyping approach. Efficient and
effective inventory management is an important asset for an organization or
company, which can improve performance and productivity. The designed web-
based application allows real-time inventory access and management, making it
easier to manage and monitor stock. The design process involves analyzing user
needs, evaluating existing inventory management systems, designing user
interfaces, developing databases, creating prototypes, and testing applications.
The use of web technology allows access from a variety of devices, including
desktop computers, tablets, and browser. The result of this research inventory
management application that includes features such as recording incoming and
outgoing goods, stock updates, transaction tracking, and creating inventory
reports. The implementation of this system is expected to increase efficiency in
inventory management, reduce the risk of losing goods, and provide accurate and
fast information for stakeholders.
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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi
pengelolaan inventori dengan pemantauan stok real-time melalui pendekatan
prototyping. Pengelolaan inventori yang efisien dan efektif merupakan aset penting
bagi organisasi atau perusahaan, yang dapat meningkatkan Kinerja dan
produktivitas. Aplikasi berbasis web yang dirancang memungkinkan akses dan
manajemen inventori secara real-time, memudahkan pengelolaan dan pengawasan
stok. Proses desain melibatkan analisis kebutuhan pengguna, evaluasi sistem
pengelolaan inventori yang ada, perancangan antarmuka pengguna,
pengembangan basis data, pembuatan prototipe, serta pengujian aplikasi.
Penggunaan teknologi web memungkinkan akses dari berbagai perangkat,
termasuk komputer desktop, tablet, dan browser. Hasil dari penelitian ini adalah
sebuah aplikasi pengelolaan inventori yang mencakup fitur-fitur seperti pencatatan
barang masuk dan keluar, pembaruan stok, pelacakan transaksi, dan pembuatan
laporan inventori. Implementasi sistem ini diharapkan dapat meningkatkan
efisiensi dalam pengelolaan inventori, mengurangi risiko kehilangan barang, dan
menyediakan informasi yang akurat dan cepat bagi para pemangku kepentingan.
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PENDAHULUAN

Manajemen inventori adalah bagian integral dari operasi sukses suatu organisasi, termasuk

perusahaan, institusi pemerintah, dan organisasi nirlaba.

Inventori meliputi semua barang,

perlengkapan, atau aset yang dimiliki oleh organisasi dan digunakan dalam proses bisnis atau
layanan yang mereka tawarkan. Manajemen inventori mencakup pengadaan, pengelolaan,
pengendalian, dan pemantauan inventori ini selama siklus hidupnya. Dengan perkémbangan
teknologi informasi, sistem informasi manajemen inventori telah menjadi sangat pentmg untuk

memastikan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan aset organisasi.
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Rroses manajemen inventori yang baik harus didasarkan pada hasil dari analisis yang telah

* dilgkukan. Analisis manajemen sistem adalah proses memilah-milah suatu permasalahan menjadi

bagian-bagian yang lebih kecil untuk dipelajari guna mempermudah pemecahan permasalahan dari

suatu sistem informasi. Pada tahap analisis, diperlukan suatu pendekatan yang tepat guna

menghindari kesalahan-kesalahan yang mungkin muncul pada tahap perancangan dan
implementasi, karena tahap ini merupakan tahapan yang sangat penting.

Manajemen inventori yang efektif sangat penting untuk menjaga operasional dan kesehatan
finansial suatu organisasi. Ketidakmampuan dalam mengelola manajemen dapat menyebabkan
masalah seperti kelangkaan persediaan yang menghambat kelancaran operasional atau kelebihan
stok yang memberatkan keuangan. Melalui pemantauan yang cermat terhadap manajemen,
organisasi dapat menghindari potensi kerugian finansial, meningkatkan efisiensi pengelolaan
persediaan, mengurangi biaya penyimpanan, dan memastikan pemenuhan permintaan konsumen
tepat waktu (Dwi Agustina Cahyaningrum et al., 2023).

Di era digital saat ini, perkembangan teknologi informasi telah memberikan peluang besar
untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas manajemen inventori. Sistem manajemen inventori
yang didukung oleh teknologi dapat memberikan banyak keuntungan, mulai dari pemantauan real-
time, analisis data yang akurat dll (Eid Bait Bin Saleem & Ullah, 2023). Namun, implementasi
sistem ini tidak selalu mudah dan sering kali menimbulkan beberapa tantangan, seperti biaya
implementasi yang tinggi, kesulitan dalam integrasi dengan sistem yang sudah ada, dan resistensi
dari pihak-pihak yang terlibat.

Oleh karena itu, penelitian yang bertujuan untuk merancang dan mengoptimalkan sistem
manajemen inventori menjadi sangat relevan dan penting (Komala Sari & Isnaini, 2021). Dengan
mengidentifikasi kebutuhan dan tantangan yang dihadapi oleh organisasi dalam mengelola
manajemen mereka, serta memanfaatkan potensi teknologi informasi yang ada, diharapkan dapat
diciptakan sebuah sistem manajemen inventori yang efisien, terintegrasi, dan dapat memberikan
nilai tambah yang signifikan bagi organisasi.

Penelitian ini akan fokus pada perancangan prototyping untuk aplikasi pengelolaan inventori
dengan pemantauan stok real-time. Tujuan utamanya adalah untuk merancang dan
mengembangkan aplikasi yang memungkinkan pengelolaan inventori secara real-time,
memudahkan pengawasan stok, dan meningkatkan efisiensi operasional. Melalui penelitian ini,
diharapkan dapat dibentuk solusi-solusi yang dapat membantu organisasi dalam mengatasi
tantangan dalam mengelola inventori mereka, serta meningkatkan kinerja dan daya saing
organisasi di pasar yang semakin kompetitif.

Kesulitan dalam mengambil informasi yang telah disimpan dan akhirnya dapat menghambat
langkah berikutnya dalam alur kerja merupakan masalah umum yang dihadapi oleh banyak
organisasi. Oleh karena itu, inventori harus dikelola menggunakan sistem manajemen yang baik
dan benar. Dengan berpedoman pada latar belakang tersebut, penelitian ini berjudul "Optimalisasi
Inventori dan Penjualan: Pendekatan Analisis dan Perancangan Berbasis Web" diharapkan dapat
memberikan kontribusi signifikan dalam bidang manajemen inventori berbasis teknologi.

METODE PENELITIAN

Kerangka Penelitian
Kerangka penelitian ini menggunakan landasan yang mirip dengan pendekatan prototipe yang

mengatur struktur dan arah penelitian ini. Ini mencakup tahapan-tahapn penting yang membantu
mengoptimalisasi dan merancang aplikasi manajemen inventori berbasis web ini
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Gambar 3.1 Kerangka Penelitian

.Metode Pendekatan

Metode prototipe adalah pendekatan dalam pengembangan sistem di mana model awal
(prototipe) dari sistem atau produk dibuat, diuji, dan diperbaiki melalui iterasi berulang sebelum
menghasilkan produk akhir. Tujuan utama dari metode ini adalah untuk memahami kebutuhan
pengguna dan mengeksplorasi ide-ide desain dengan cepat, sehingga meminimalkan risiko
pengembangan dan memastikan bahwa produk akhir memenuhi kebutuhan dan harapan pengguna.

Menggunakan metode prototipe dalam pengembangan website manajemen inventori
memiliki beberapa keuntungan yang signifikan. Pertama, metode ini memungkinkan tim
pengembang untuk secara cepat merancang dan mengimplementasikan versi awal dari website
manajemen inventori. Dengan adanya prototipe yang dapat diuji secara langsung oleh pengguna
dan pemangku kepentingan, tim dapat mengidentifikasi kebutuhan dan persyaratan yang
sebenarnya lebih tepat waktu.

Kedua, prototipe memungkinkan pengguna untuk melihat dan merasakan bagaimana
website akan berfungsi dalam kehidupan nyata sebelum pengembangan penuh dimulai. Ini
memungkinkan untuk pengumpulan umpan balik yang lebih baik, yang mana bisa mengarah pada
peningkatan desain dan fungsi. Berikut adalah penjelasan singkat untuk setiap tahapan dalam
metode prototipe:
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Gambar 3.2 Pendekatan Prototype

1. Rencana awal adalah tahap awal di mana tujuan dan lingkup proyek ditentukan secara
kasar. Tujuan dari tahap ini adalah untuk mendefinisikan ruang lingkup umum proyek,
menentukan kebutuhan utama, serta merencanakan pendekatan dan sumber daya yang
dibutuhkan untuk mengembangkan prototipe. Aktivitas yang dilakukan dalam tahap ini
antara lain:

a. ldentifikasi masalah atau kebutuhan yang harus diselesaikan.
b. Pengidentifikasian stakeholder dan pemangku kepentingan yang terlibat.
c. Penentuan fokus utama prototipe dan fitur-fitur kunci yang akan dikembangkan.
Website manajemen stok harus memiliki fitur-fitur penting seperti dashboard yang
intuitif untuk memberikan gambaran umum tentang status stok secara real-time. Fitur
pelacakan kapan barang masuk dan keluar yang memungkinkan pengguna mencatat dan
memantau aliran barang secara akurat juga sangat penting. Selain itu, sistem
pemberitahuan otomatis untuk stok yang baru dimasukkan. Fungsi manajemen data
produk, termasuk kategori, dan harga, mempermudah pengelolaan inventori. Fitur
laporan penjualan tertinggi dan penjualan terbaru juga diperlukan untuk memberikan
wawasan mendalam melalui data tentang tren penggunaan dan perputaran stok.

2. Membuat Model melibatkan pengembangan desain prototipe yang cepat berdasarkan
pada kebutuhan dan lingkup yang telah ditetapkan. Aktivitas dalam tahap ini mencakup:
a. Pembuatan sketsa atau mockup awal antarmuka pengguna (U1/UX design).

b. Spesifikasi sederhana mengenai fungsionalitas dasar yang akan dimasukkan dalam
prototipe.

c. Pemodelan struktur data atau aliran kerja (workflow) dasar yang akan
diimplementasikan.
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Gambar 3.3.1 Sketsa Login

Sketsa ini menunjukkan tampilan login dalam sistem pengelolaan inventori Jika Id Pengguna /
Primary Key (id) (int,11) dan name (name) (Varchar,60) dan Password (password) (Varchar,225)
dan Tingkatan Pengguna Sistem / Foreign Key (User.level) (Int,11) dan Tingkatan Pengguna
Sistem / Foreign Key (Image) (Varchar,255) dan Status Pengguna (Status) (Int,1) dan Waktu
Terakhir Pengguna Login (Last _login) (Datetime).

Tanggal

Dashboard

Pengaturan Jumiah Jumiah Jumiah Jumiah
pengguna Pengguna Kategori Produk Penjualan

Kategoni

Produk Produk penjualan tertinggi Penjualan terbaru Produk terbaru

Media gambar

Penjualan

Laporan penjualan

Total | Total Nama Total

terjual [jumlah produk Froduk

Judul Tanggal

Gambar 3.3.2 Sketsa Dashboard Admin

Sketsa ini menunjukkan tampilan dashboard dapat melihat produk penjualan tertinggi, penjualan
terbaru, produk terbaru, jumlah pengguna, jumlah kategori, jumlah produk, jumlah penjualan
dalam Categories Id Kategori / Primary Key (ID) (Int,11) dan Nama Kategori / Foreign Key
(Name) (Varchar,60) lalu products Id Barang / Primary Key (ID) (Int,11) dan Nama Barang /
Foreign Key (Name) (Varchar,255) dan Jumlah Barang (Quantity) (Varchar,50) dan Harga Beli
Barang (buy_price) (Decimal,25,2) dan Harga jual barang (Sales_price) (Int,11) dan Id Kategori
(Categorie_ID) (Int,11) dan Id file yang diunggah (Media_id) (Int,11) dan Waktu saat data di .input
(Date,Datetime) lalu Sales Id Penjualan / Primary Key (Int,11) dan Id Barang / Foreign Key
(Product_id) (Int,11) dan Jumlah Barang (Quantity) (Int,11) dan Harga barang terjual (Price),

(Decimal,25.2) dan Waktu saat Penjualan Dilakukan (date) (date) Users Pengguna / Primary Rey» S
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(Id) (Int 11) dan Nama pengguna (Name) (Varchar,60) dan Nama pengguna di sistem (Username)

“ (Varchar;255) dan Kata sandi pengguna untuk login (Password) (Varchar,255) dan Tingkatan
pengguna sistem/Foreign Key (User_level) (Int,11) dan Gambar/foto pengguna (Image)
(Varchar,255) dan Status pengguna (Status) (Int,1) dan Waktu terakhir pengguna login
(Last “login) (Datetime)

Dashboard
Pengaturan
pengguna
Kategon
Produk
Media gambar
Penjualan
Laporan penjuaian No. MNama Usemame User Role Status Terakhir Ubah/hapus

masuk

Gambar 3.3.3 Sketsa Atur Pengguna

Sketsa ini menunjukkan tampilan pengaturan pengguna, berisi pengguna yang menggunakan
sistem inventori bisa melihat terakhir login dan bisa hapus pengguna dan edit penggguna Basis
data pengguna yang diilustrasikan dalam gambar memiliki beberapa kolom dengan tipe data dan
panjang data tertentu untuk menyimpan informasi pengguna. Kolom "id" menggunakan tipe data
"Int" dengan panjang 11 sebagai Primary Key untuk mengidentifikasi setiap pengguna secara unik.
Kolom "name" dengan tipe data "Varchar" dan panjang 60 menyimpan nama lengkap pengguna,
sementara kolom "username™ dengan tipe data "Varchar" dan panjang 50 menyimpan nama
pengguna yang digunakan untuk login ke sistem. Kata sandi pengguna disimpan dalam kolom
"password" dengan tipe data "Varchar" dan panjang 255, memastikan bahwa kata sandi dapat
disimpan dalam bentuk terenkripsi. Kolom "user_level," menggunakan tipe data "Int" dengan
panjang 11, menyimpan tingkatan pengguna dalam sistem dan bertindak sebagai Foreign Key.
Informasi gambar atau foto pengguna disimpan dalam kolom "image" dengan tipe data "Varchar"
dan panjang 255. Status pengguna dicatat dalam kolom "status"” dengan tipe data "Int" dan panjang
1, menunjukkan apakah pengguna aktif atau tidak. Terakhir, kolom "last_login" dengan tipe data
"Datetime™ menyimpan waktu terakhir pengguna melakukan login ke sistem. Keseluruhan struktur
ini dirancang untuk memastikan data pengguna tersimpan dengan lengkap dan terorganisir,
mendukung fungsi manajemen pengguna dalam sistem. Basis data kelompok pengguna yang
dijelaskan memiliki beberapa kolom dengan tipe data dan panjang data tertentu untuk menyimpan
informasi terkait kelompok pengguna. Kolom "id" menggunakan tipe data "Int" dengan panjang
11 sebagai Primary Key, yang berfungsi untuk mengidentifikasi setiap kelompok pengguna secara
unik. Kolom "group_name" dengan tipe data "Varchar" dan panjang 150 menyimpan nama
kelompok pengguna. Kolom "group_level," dengan tipe data "Int" dan panjang 11, mencatat
tingkatan atau level dari kelompok pengguna, bertindak sebagai Foreign Key untuk menunjukkan
hierarki atau kategori dalam sistem. Selain itu, kolom "group_status" juga menggunakan tipe data
“Int" dengan panjang 11 untuk menyimpan status kelompok pengguna, yan§ mungkin® ,
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« menunjukkan apakah kelompok tersebut aktif atau tidak. Struktur basis data ini dirancang untuk
< mepyimpan, informasi penting tentang berbagai kelompok pengguna secara terorganisir, yang
berguna dalam pengelolaan akses dan fungsi dalam sistem.

Dashboard
Tambah Kategori Semua kategori
Pengaturan
pengguna
Masukan nama kategori
T | No Kategori Aksi
proas

Media gambar

Penjualan

Laporan penjualan

Gambar 3.3.4 Sketsa kategori

Sketsa ini menunjukkan tampilan kategori dalam tampilan ini bisa menambahkan kategori baru,
mengedit kategori yang sudah dan bisa menghapus kategori Basis data kategori memiliki dua
kolom penting dengan tipe data dan panjang data tertentu untuk menyimpan informasi mengenai
kategori. Kolom pertama adalah "id," yang menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 dan
berfungsi sebagai Primary Key, yang mengidentifikasi setiap kategori secara unik. Kolom kedua
adalah "name," yang menggunakan tipe data "Varchar" dengan panjang 60 dan berfungsi untuk
menyimpan nama kategori. Selain itu, kolom "name" juga bertindak sebagai Foreign Key,
menghubungkan kategori dengan entitas lain dalam sistem. Struktur ini dirancang untuk
menyimpan informasi kategori secara efisien dan terorganisir, mendukung fungsi pengelolaan

kategori dalam sistem.

Dashboard
Tambah Produk

Pengaturan
pengguna

Mama produk |

Kategori | Pilih kategori | | Pilin gambar |
Produk |

Jumlah produk | | Harga beli | | Harga jual |

pemem NI

Penjualan

Laporan penjualan

Gambar 3.3.5 Sketsa Tambah Produk
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« Sketsa«ini menunjukkan tampilan tambah produk, Tampilan ini berisi tambah produk bisa

“ mepcantumkan nama produk yang baru dan dimasukkan dalam kategori lalu bisa menambahkan
gambar Sesuai produk yang kita masukkan, setelah itu bisa memasukkan jumlah produk harga
modal dan harga jual Basis data barang memiliki delapan kolom penting dengan tipe data dan
panjang data tertentu untuk menyimpan informasi mengenai barang. Product Kolom pertama
adalah "id," yang menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 sebagai Primary Key, berfungsi
untuk mengidentifikasi setiap barang secara unik. Kolom kedua adalah "name,” yang
menggunakan tipe data "Varchar" dengan panjang 255 untuk menyimpan nama barang, dan juga
berfungsi sebagai Foreign Key. Kolom "quantity” menggunakan tipe data "Varchar" dengan
panjang 50 untuk mencatat jumlah barang yang tersedia. Harga beli barang disimpan dalam kolom
"buy_price" dengan tipe data "Decimal™ dan panjang 25.2, sedangkan harga jual barang disimpan
dalam kolom "sale_price" dengan tipe data yang sama. Kolom "categorie_id" dengan tipe data
"Int" dan panjang 11 mencatat ID kategori barang, menghubungkannya dengan entitas kategori
dalam sistem. Selain itu, kolom "media_id" menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 untuk
menyimpan ID file yang diunggah, seperti gambar atau dokumen terkait barang tersebut. Terakhir,
kolom "Date" dengan tipe data "Datetime™ mencatat waktu saat data barang diinput ke dalam
sistem. Struktur ini dirancang untuk menyimpan informasi barang secara efisien dan terorganisir,
mendukung fungsi pengelolaan inventori dalam sistem. Categories Tabel "Categories" dalam basis
data memiliki dua kolom penting dengan tipe data dan panjang data tertentu untuk menyimpan
informasi mengenai kategori. Kolom pertama adalah "id," yang menggunakan tipe data "Int"
dengan panjang 11 sebagai Primary Key. Kolom ini berfungsi untuk mengidentifikasi setiap
kategori secara unik dalam sistem. Kolom kedua adalah "name," yang menggunakan tipe data
"Varchar" dengan panjang 60, berfungsi untuk menyimpan nama kategori. Selain itu, kolom
"name” juga dapat bertindak sebagai Foreign Key, menghubungkan kategori ini dengan entitas
lain dalam sistem. Struktur tabel ini dirancang untuk menyimpan informasi kategori secara efisien
dan terorganisir, mendukung pengelolaan kategori dalam sistem.

Dashboard

Pengaturan Semua gambar PFilih gambar
pengguna

Upload

Kategori
No. Foto Nama foto Tipe foto Aksi
Produk
Media gambar

Penjualan

Laporan penjualan

Gambar 3.3.6 Sketsa Media Gambar

Sketsa ini menunjukkan tampilan media gambar. Tampilan ini bisa menggunggah gambar. setelah
gambar di unggah akan masuk kedalam media gambar nama gambar dan tipe gambas lalu bisa
menghapus dan mengedit gambarnya. Media pertama adalah "id," yang menggunakan tipe data
“Int" dengan panjang 11, berfungsi sebagai Primary Key dan juga sebagai Foreign Key,, R
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« mengidentifikasi setiap file secara unik dan menghubungkannya dengan entitas lain dalam sistem.

<4

Kolom kedua adalah "file_name," yang menggunakan tipe data "Varchar" dengan panjang 255,
berfungsi untuk menyimpan nama file. Kolom ketiga adalah "file_type," yang menggunakan tipe
data "Varchar" dengan panjang 100, berfungsi untuk mencatat tipe atau jenis file tersebut. Struktur
tabel ini dirancang untuk menyimpan informasi file secara efisien dan terorganisir, mendukung
pengelolaan file dalam sistem.

Pilih produk | Nama produk

Penjuzlan

Media gambar Nama produk Harga Jumlah Total Tanggal

Penjualan

Laporan penjualan

Gambar 3.3.7 Sketsa Tambah Penjualan

Sketsa ini menunjukkan Tampilan Tambah Penjualan, Tampilan ini berisi produk yang telah
dipilih, harga, jumlah, total barang, tanggal barang yang dimasukkan setelah itu bisa
menambahkan penjualan. Tabel "Sales" dalam basis data memiliki lima kolom penting dengan tipe
data dan panjang data tertentu untuk menyimpan informasi mengenai penjualan. pertama adalah
"id," yang menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 sebagai Primary Key, berfungsi untuk
mengidentifikasi setiap transaksi penjualan secara unik. Kolom kedua adalah "product_id," yang
menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 dan berfungsi sebagai Foreign Key untuk
menghubungkan transaksi penjualan dengan barang yang terjual. ketiga adalah "qty," yang
menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11, berfungsi mencatat jumlah barang yang terjual
dalam setiap transaksi. Kolom keempat adalah "price," yang menggunakan tipe data "Decimal”
dengan panjang 25.2, berfungsi mencatat harga barang yang terjual. Terakhir, kolom "date"
menggunakan tipe data "date” untuk mencatat waktu saat penjualan dilakukan. Struktur tabel ini
dirancang untuk menyimpan informasi penjualan secara efisien dan terorganisir, mendukung
pengelolaan data penjualan dalam sistem. Tabel "Sales" dalam basis data memiliki lima kolom
penting dengan tipe data dan panjang data tertentu untuk menyimpan informasi mengenai
penjualan. pertama adalah "id,” yang menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 sebagai
Primary Key, yang berfungsi untuk mengidentifikasi setiap transaksi penjualan secara unik. kedua
adalah "product_id," yang menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 dan berfungsi sebagai
Foreign Key, menghubungkan transaksi penjualan dengan barang yang terjual. ketiga adalah "qty,"
yang menggunakan tipe data "Int" dengan panjang 11 untuk mencatat jumlah barang yang terjual
dalam setiap transaksi. Kolom keempat adalah "price,” yang menggunakan tipe data "Decimal’
dengan panjang 25.2, mencatat harga barang yang terjual. Terakhir, kolom "date" menggunakan»
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"« tipe data "date" untuk mencatat waktu saat penjualan dilakukan. Struktur tabel ini dirancang untuk
R mepyimpan, informasi penjualan secara efisien dan terorganisir, mendukung pengelolaan data

Tabel categories

No Nama Field | Tipe Data Panjang Data Keterangan
1 id Int 11 Id Kategori / Primary Key
2 name varchar 60 Nama Kategori / Foreigh Key

a. id: Merupakan primary key yang unik untuk setiap kategori.
b. name: Menyimpan nama dari kategori tersebut.

Tabel media
No Nama Field Tipe Data Panjang Data Keterangan
1 id Int 11 Id File / Primary Key / Foreign Key
2 file_name Varchar 255 Nama File
3 file_type Varchar 100 Tipe File

a. id: Merupakan primary key yang unik untuk setiap file, bisa juga menjadi foreign key di

tabel lain.

b. file_name: Menyimpan nama file.
c. file_type: Menyimpan tipe file (misalnya: jpg, png, pdf).

Tabel products

No Nama Field Tipe Data | Panjang Data Keterangan

1 id Int 11 Id Barang / Primary Key
2 name Varchar 255 Nama Barang / Foreign Key
3 quantity Varchar 50 Jumlah Barang

4 buy price Decimal 25.2 Harga Beli Barang

5 sale_price Decimal 25.2 Harga Jual Barang

6 categorie_id Int 11 Id Kategori

7 media_id Int 11 Id File yang Diunggah
8 Date Datetime Waktu saat data diinput
a. id: Merupakan primary key yang unik untuk setiap produk.

b. name: Menyimpan nama produk.

c. quantity: Menyimpan jumlah produk yang ada.

d. buy_price: Menyimpan harga beli produk.

D

. sale_price: Menyimpan harga jual produk.

f. categorie_id: Merupakan foreign key yang merujuk ke “id" dalam tabel "categories'.
g. media_id: Merupakan foreign key yang merujuk ke “id" dalam tabel ‘'media.
h. Date: Menyimpan waktu kapan data produk tersebut diinput.

Tabel sales

| No | Nama Field

| TipeData | Panjang Data |

Keterangan
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< ¢ Nl id Int 11 Id Penjualan / Primary Key
*a ol 2 product_id Int 11 Id Barang / Foreign Key
3 qty Int 11 Jumlah Barang
" 4 price Decimal 25.2 Harga Barang Terjual
D date date Waktu saat Penjualan Dilakukan
a. id: Merupakan primary key yang unik untuk setiap penjualan.

b. product_id: Merupakan foreign key yang merujuk ke “id" dalam tabel “products’.
. gty: Menyimpan jumlah barang yang terjual.

d. price: Menyimpan harga barang yang terjual.

e. date: Menyimpan waktu kapan penjualan dilakukan.

(]

Tabel users
No Nama Field Tipe Data Panjang Data Keterangan
1 id Int 11 Id Pengguna / Primary Key
2 name Varchar 60 Nama Pengguna
3 username Varchar 50 Nama Pengguna di Sistem
4 password Varchar 25 Kata Sandi Pengguna untuk Login
5 user_level Int 11 Tingkatan Pengguna Sistem / Foreign Key
6 image Varchar 255 Gambar / Foto Pengguna
7 status Int 1 Status Pengguna
8 last_login Datetime Waktu Terakhir Pengguna Login
a. id: Merupakan primary key yang unik untuk setiap pengguna.
b. name: Menyimpan nama lengkap pengguna.
c. username: Menyimpan nama pengguna yang digunakan untuk login ke sistem.
d. password: Menyimpan kata sandi pengguna untuk login, dienkripsi untuk keamanan.
e. user_level: Merupakan foreign key yang merujuk ke group_level dalam tabel

user_groups, menunjukkan tingkatan atau peran pengguna dalam sistem.

image: Menyimpan URL atau path ke gambar atau foto pengguna.

g. status: Menyimpan status pengguna (misalnya: aktif atau tidak aktif), dengan panjang
data 1 (mungkin O untuk tidak aktif, 1 untuk aktif).

h. last_login: Menyimpan waktu terakhir pengguna melakukan login ke sistem.

—h

Tabel user_groups
No Nama Field Tipe Data Panjang Data Keterangan
1 id Int 11 Id Kelompok Pengguna / Primary Key
2 group_name Varchar 150 Nama Kelompok Pengguna
3 group_level Int 11 Tingkatan Kelompok Pengguna / Foreign
Key
4 group_status Int 11 Status Kelompok Pengguna

a. id: Merupakan primary key yang unik untuk setiap kelompok pengguna.

o

group_name: Menyimpan nama kelompok pengguna.

c. group_level: Merupakan tingkatan atau peran kelompok pengguna, bisa menjadi foreign
key untuk user_level dalam tabel users. ,
d. group_status: Menyimpan status kelompok pengguna (misalnya: aktif atau tidakraktif).
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Gambar 4.1.1 Activity Diagram Penjualan Barang

ADMIN Login: ADMIN melakukan login untuk mengakses sistem. Dashboard: Setelah
login berhasil, ADMIN akan diarahkan ke dashboard. Pengguna: ADMIN dapat mengelola
pengguna, termasuk membuat, membaca, memperbarui, atau menghapus pengguna. Kategori:
ADMIN dapat mengelola kategori produk. Produk: ADMIN dapat mengelola produk. Media
Gambar: ADMIN dapat mengelola media gambar untuk produk. Penjualan: ADMIN dapat melihat
data penjualan. Rentang Waktu: ADMIN dapat memilih rentang waktu tertentu. Bulan Ini:
ADMIN dapat melihat data penjualan untuk bulan ini. Hari Ini: ADMIN dapat melihat data
penjualan untuk hari ini. Gudang Terima Akun: Gudang menerima akun untuk login ke sistem.
Dashboard: Setelah login, Gudang akan diarahkan ke dashboard. Kategori: Gudang dapat
mengelola kategori produk. Produk: Gudang dapat mengelola produk. Media: Gudang dapat
mengelola media untuk produk. Penjualan Terima Akun: Penjualan menerima akun untuk login
ke sistem. Dashboard: Setelah login, Penjualan akan diarahkan ke dashboard. Penjualan: Penjualan
dapat mengelola data penjualan. Rentang Waktu: Penjualan dapat memilih rentang waktu tertentu.
Bulan Ini: Penjualan dapat melihat data penjualan untuk bulan ini. Hari Ini: Penjualan dapat
melihat data penjualan untuk hari ini.

Usecase Diagram

Kategori
<<

Penjual

Gambar 4.1.2 Usecase Diagram
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1. <Login
Y 4'¢ ¢, 1 Aktorharus login untuk mengakses sistem.
' 4 2. Use case ini mencakup memasukkan Username & Password.
2. Pengguna
1. Setelah login, aktor dapat mengelola data pengguna.
2. Use case ini memungkinkan penambahan, penghapusan, dan pengeditan informasi
pengguna.
3. Kategori
1. Aktor dapat mengelola kategori produk.
2. Use case ini memungkinkan penambahan, penghapusan, dan pengeditan kategori.
4. Produk
1. Aktor dapat mengelola data produk.
2. Use case ini memungkinkan penambahan, penghapusan, dan pengeditan informasi
produk.
5. Media Gambar
1. Use case ini terkait dengan produk, menunjukkan bahwa setiap produk dapat
memiliki media gambar.
2. Ada relasi <<extend>> dari Produk ke Media Gambar, menunjukkan bahwa
menambah atau mengedit produk dapat melibatkan media gambar.
6. Penjual
1. Aktor dapat mengelola data penjual.
2. Use case ini memungkinkan penambahan, penghapusan, dan pengeditan informasi
penjual.
7. Riwayat
1. Aktor dapat melihat riwayat aktivitas atau transaksi.
2. Ada relasi <<extend>> dari Produk dan Penjual ke Riwayat, menunjukkan bahwa
riwayat melibatkan data produk dan penjual.
Relasi dalam diagram:
1. Include (<<include>>): Menunjukkan bahwa use case Login mencakup Username &

Password.

2. Extend (<<extend>>): Menunjukkan bahwa beberapa use case (Media Gambar dan

Riwayat) adalah perluasan dari use case lain (Produk dan Penjual).

Secara keseluruhan, diagram ini menggambarkan bagaimana berbagai fungsi dalam sistem
pengelolaan inventori terhubung dan berinteraksi satu sama lain. Setiap use case mewakili satu
fungsi utama yang dapat diakses oleh aktor setelah login ke sistem.

1. Login:

1. Use case "Login" digunakan untuk mengautentikasi pengguna yang ingin mengakses
sistem. Pengguna harus memasukkan informasi "Username & Password" untuk masuk
ke dalam sistem.

2. Terdapat hubungan <<include>> dengan "Username & Password", yang berarti use case
"Login" memerlukan informasi "Username & Password" untuk dapat berfungsi.

2. Pengguna:

1. Use case "Pengguna" menunjukkan interaksi pengguna dengan sistem. Pengguna
mungkin melakukan berbagai tindakan seperti mengelola akun mereka, melihat profll
atau mengatur preferensi mereka. ;
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Kesimpulan

‘Skripsi ini berhasil merancang dan mengoptimalisasikan sistem berbasis web yang efektif
untuk mengelola inventori dan penjualan. Sistem ini mampu mengoptimalkan pengelolaan stok
dan transaksi penjualan melalui fitur-fitur seperti pemantauan stok real-time, pembaruan stok, dan
pelaporan penjualan yang mudah digunakan. Pendekatan berbasis web dan prototyping yang
diterapkan memungkinkan aksesibilitas yang lebih luas dan kemudahan penggunaan bagi para
pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem ini dapat meningkatkan efisiensi
operasional dan mengurangi kesalahan dalam pengelolaan inventori. Dengan demikian, sistem
yang dikembangkan dapat menjadi solusi yang signifikan bagi perusahaan atau pedagang besar
maupun kecil yang ingin meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam manajemen inventori dan
penjualan mereka.

Berdasarkan hasil kuesioner yang diisi oleh responden, yang semuanya merupakan Staf
Gudang, dapat disimpulkan bahwa secara umum mereka merasa puas dengan penggunaan website
manajemen inventori Anda. Rata-rata kemudahan penggunaan website dinilai sebesar 4,2 dari
skala 5, menunjukkan bahwa website ini cukup mudah digunakan. Tidak ada responden yang
melaporkan kesulitan dalam mengakses fitur-fitur tertentu, dan kepuasan terhadap kecepatan
loading halaman website mendapatkan rata-rata skor 4,4. Semua responden menyatakan bahwa
fitur-fitur yang tersedia sudah sangat lengkap. Tampilan website dinilai cukup memadai dengan
rata-rata skor 4,4, sedangkan Ul (User Interface) dan UX (User Experience) masing-masing
mendapatkan rata-rata penilaian 4,4 dan 4,6. Secara keseluruhan, website ini telah memberikan
pengalaman yang positif dan efisien bagi penggunanya.

Saran

Berdasarkan hasil yang telah dicapai dalam penelitian ini, disarankan agar pengguna terus
memperbarui dan memelihara sistem informasi manajemen inventori berbasis web untuk
memastikan keandalannya dan keamanannya. Selain itu, pelatihan berkelanjutan bagi pengguna
sistem perlu dilakukan untuk meningkatkan kompetensi dan pemahaman mereka dalam
menggunakan sistem ini secara optimal. Evaluasi berkala juga penting untuk mengidentifikasi area
yang memerlukan peningkatan dan memastikan sistem tetap relevan dengan kebutuhan
operasional organisasi yang terus berkembang.
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