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Abstract (English)

Geographically, Temajuk tourist village is located on the tail of the island of
Borneo which is very strategic because the position of this village is directly
adjacent to the village of Telok Melano, Sarawak which is a strategic
development area of Malaysia. The people of Sambas, Singkawang and
Bengkayang are very familiar with Temajuk village, but outside of these areas
there is often misinformation that Temajuk is an island in Membawah, in fact
the island is called Temajo not Temajuk. Virtual tour application development
in the field of photography technology in the form of 360°x180° panorama is
one of the solutions that can provide information about a place based on the
website so that it can be accessed by everyone. Panoramic images are created
by combining images of each direction using PanoramaStudio. While
Panoee.com is used to combine all panoramas into a virtual tour. This
application is designed using MDLC (Multimedia Development Life Cycle)
which consists of 6 stages, including Concept, Design, Material Collecting,
Assembly, Testing, and Distribution. The results of black box testing show that
the application can run well and error-free, the results of Portability testing
show that the website page can be accessed properly with the website
components successfully displayed, the results of Usability testing are in the
category of strongly agree. The results of this study show that the application is
feasible to implement.
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Abstrak (Indonesia)

Secara geografis, desa wisata Temajuk terletak di ekor pulau Kalimantan yang
sangat strategis dikarenakan letak posisi desa ini berbatasan langsung dengan
kampung Telok Melano, Sarawak yang menjadi kawasan pengembangan
strategis Negara Malaysia. Masyarakat Sambas, Singkawang, dan Bengkayang
sangat mengenal tentang desa Temajuk ini, tetapi untuk diluar wilayah yang
disebutkan tersebut sering terjadi kesalahan informasi dimana Temajuk adalah
sebuah pulau yang ada di Membawah, faktanya pulau tersebut bernama Temajo
bukan Temajuk. Pengembangan aplikasi Virtual tour dalam bidang teknologi
fotografi bentuk panorama 360°x180° merupakan salah satu solusi yang dapat
memberikan informasi mengenai suatu tempat berbasis website sehingga dapat
diakses oleh semua orang. Gambar panorama dibuat dengan menggabungkan
gambar setiap arah menggunakan PanoramaStudio. Sementara Panoee.com
digunakan untuk menggabungkan semua panorama menjadi sebuah virtual
tour. Aplikasi ini dirancang menggunakan MDLC (Multimedia Development
Life Cycle) yang terdiri dari 6 tahap, di antaranya Concept, Design, Material
Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution. Hasil dari pengujian black box
menunjukkan bahwa aplikasi dapat berjalan dengan baik dan bebas kesalahan,
hasil dari pengujian Portability menunjukkan bahwa halaman website dapat
diakses dengan baik dengan komponen-komponen website berhasil
ditampilkan, hasil dari pengujian Usability berada dikategori sangat setuju.
Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi layak untuk di
implementasikan.
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PENDAHULUAN

Sektor pariwisata memegang peranan vital dalam menghasilkan devisa bagi IndoneS|a o ®
Hal ini disebabkan oleh keragaman daya tarik wisata yang tersedia, mulai dari wisata '
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fbuday‘a‘, sejarah, hingga wisata buatan. Selain itu, sebagai negara kepulauan dan maritim
dengan total 17.503 pulau serta panjang garis pantai mencapai 95.181 km, Indonesia menjadi
salah satu destinasi utama bagi wisatawan internasional. Sebagai negara kepulauan, Indonesia
memiliki daya tarik tersendiri bagi wisatawan mancanegara, terutama untuk wisata berbasis
pantaic Hal ini terbukti dari data kunjungan pada Maret 2023 yang mencapai 809.959
wisatawan, sebagaimana dilaporkan oleh situs resmi Kementerian Pariwisata dan Ekonomi
Kreatif.

Temajuk merupakan desa wisata pertama yang ada di Kabupaten Sambas, Kalimantan
Barat. Secara geografis, desa wisata Temajuk terletak sangat strategis dikarenakan letak posisi
desa ini berbatasan langsung dengan kampung Telok Melano, Sarawak yang menjadi kawasan
pengembangan strategis negara Malaysia. Selain letaknya yang berbatasan langsung dengan
negara Malaysia, desa wisata Temajuk juga memiliki daya tarik wisata yang jumlahnya sangat
dominan bila dibandingkan dengan desa lain di kabupaten Sambas (Sabahan, 2022).

Sebagai objek wisata, wisata ini membutuhkan sebuah media informasi sebagai sarana
meningkatkan daya tarik pengunjung yang akan berkunjung. Salah satu media informasi yang
digunakan untuk penyebaran informasi adalah melalui sosial media, karena dapat diakses
dimana saja oleh pengguna. Informasi yang ditampilkan di sosial media adalah teks, gambar,
ataupun video. Teknologi saat ini yang dapat dimanfaatkan dalam perkembangan media
informasi adalah menggunakan virtual tour yang dibangun dalam media website.

Virtual tour merupakan istilah yang merujuk pada pengalaman menjelajahi suatu
tempat lokasi secara virtual melalui teknologi digital. Dalam virtual tour, pengguna dapat
melihat gambar dengan sudut pandang 360+180 derajat, menonton video, atau bahkan
menggunakan teknologi realitas virtual untuk mendapatkan pengalaman yang lebih imersif.
Teknologi ini memungkinkan pengguna untuk mengeksplorasi suatu lingkungan tanpa perlu
mengunjungi lokasi secara langsung. Saat ini, berbagai industri telah memanfaatkan virtual
tour sebagai alat untuk mendukung pemasaran produk dan layanan mereka.

Berdasarkan permasalahan diatas muncul suatu pemikiran untuk membuat suatu
penelitian yang berjudul “Aplikasi Virtual Tour Villa dan Objek Wisata Temajuk Paloh
Sambas”. Sehingga dapat dijadikan sebagai salah satu media informasi dan sarana promosi
wisata. Adapun manfaat teknologi virtual tour pada villa dan objek wisata Temajuk adalah
jangkauan wisatawan lebih luas, wisatawan bisa mengatur sendiri angle pemandangan saat
berkeliling objek wisata dan villa, wisatawan bisa melihat preview suasana villa dan objek
wisata, sehingga mereka bisa lebih yakin untuk memesan villa tertentu atau mengunjungi objek
wisata tertentu, wisata virtual tour dapat diakses 24 jam. Virtual tour yang dibangun
menggunakan foto-foto dari setiap arah dari lokasi wisata dan villa di Temajuk, kemudian
disambung sehingga membentuk foto panorama 360+180 derajat. Foto panorama untuk virtual
tour dibentuk dari aplikasi Panorama Studio, sedangkan Panoee.com adalah perangkat lunak
untuk membuat virtual tour yang berisikan kumpulan gambar panorama. Selain foto panorama
360+180 derajat sebagai virtual tour dari lokasi wisata, pada aplikasi ini juga ditambah peta
lokasi dari tempat virtual tour tersebut yang ditampilkan dalam bentuk peta Google Maps untuk
mendeskripsikan lokasi wisata dan villa tersebut.

METODE

Dalam sebuah penelitian, diagram alir (flowchart) berperan penting untuk menjelaskan
alur atau gambaran sebuah penelitian sehingga mudah dipahami oleh pembaca. Diagram alir
(flowchart) penelitian berfungsi untuk menjelaskan langkah-langkah perencanaan dalam
melakukan penelitian.
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“HASIL DAN PEMBAHASAN

¢l ‘siIPerancangan

o, Setelah selesai melakukan proses perancangan aplikasi di dapatlah hasil dari
perancafigan aplikasi tersebut yang terdiri dari dua halaman, yaitu Halaman website dan virtual
tour. Website dan virtual tour tidak di-hosting ditempat yang sama, hal ini karena virtual tour
yang dibuat memakan storage space dan bandwith yang sangat besar. Untuk mencegah beban
server maka virtual tour hanya melakukan export berupa alamat link virtual tour dari
Panooe.com, bukan export project. Virtual tour dan website dihubungkan dengan menempel
link akses virtual tour pada tombol Start Virtual Tour yang terdapat di halaman beranda
website. Halaman website dan virtual Tour bisa diakses oleh semua pengguna, berikut adalah
hasil tampilan antarmuka yang telah dibangun.
Tampilan Virtual Tour
Halaman virtual tour berisi tampilan virtual tour, pada halaman virtual tour berisi

informasi mengenai nama-nama villa dan objek wisata yang terdapat di Temajuk, posisi yang
bisa dilihat pada Google Maps, melakukan perpindahan tempat dengan menekan lambang
hotspot / marker Google Maps yang terdapat pada layar di halaman virtual tour.

Hasil perancangan virtual tour yang telah dirancang menghasilkan hasil seperti berikut.

Gambar 3. 1 Tampilan Awal Virtual Tour

Tombol navigasi arah pada virtual tour adalah dengan menggeser layar yang berfungsi
untuk mengarahkan gambar panorama ke arah Kiri (Gambar 3.2), ke arah kanan (Gambar 3.3),
ke arah atas (Gambar 3.4), dan ke arah bawah (Gambar 3.5).

38 | Page




Scientica 3021-8209

Jurnal limiah Sain dan Teknologi

X Vs Tour Temajuk X @ Vitual Tour Temuiuh

Sl ‘” .

RT  Crab Vilage | | Camar Bulan Resort || Tugu Merah Putih

Wisnu Wardana -

Gambar 3. 4 Geser Layar Arah Atas Virtual Tour
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iy ., « .Tombol Toggle Fullsceen berfungsi untuk membuat virtual tour menjadi fullscreen.

Gambar 3. 6 Tampilan Fullscren Virtual Tour

Tombol hotspot pada virtual tour berfungsi untuk berpindah scene dari 1 scene
panorama ke scene panorama yang dituju.

Gambar 3. 7 Tampilan Perubahan Scene Dengan Tombol Hotspot

Tombol show all scenes yang berada pada kanan atas toolbar berfungsi untuk
menampilkan daftar semua lokasi virtual tour.
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Home Hobbit
Green Lestari
Villa Kapal
Titipan llahi
Albukhari Resort

| JLO Resort

@ 0 28

~ Gambar 3. 8 Tampilkan Semua Scene

Tombol show/hide toolbar berfungsi untuk menyembunyikan atau menampilkan

toolbar.
- -

Gambar 3 9 Sho/Hlde Toolbar

Tombol First Scene berfungsi untuk kembali ke scene pertama.

-

Gambar 3.10 Perubahan P|I|h Tombol Flrst Scene
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= ol normal adalah tombol untuk mengubah scene menjadi mode normal.

Gambar 3. 11Perubahan P|I|h Tombol Normal

Tombol mirror ball adalah tombol untuk mengubah scene menjadi berbentuk bola.

Gambar 3. 12 Mirror Ball

Tombol Little Planel berfungsi untuk mengubah scene menjadi berbentuk planet
dengan ukuran kecil.
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Gambar 3. 13 Little Planel
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fTsom VR Mode untuk mana_mgilkan scene menjadi VR Mode.
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Gambar 3. 14 VR Mode

Tombol Snapshot berfungsi menampilkan Snapshot pada virtual tour.

Gambar 3. 15 Snapshot
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\‘ . « .Tombol Take a Snapshot berfungsi untuk mengambil screenshot gambar panorama.
¢ 1—|a§il screenshot ini dapat disimpan di device atau dikirim ke email.

‘ 4 ﬂ ‘

¢

Amazing shot !
It deserves to be seen by everyone :
on your social media networks. e o Shared by

v pcnoee.con':
Share on @

Gambar 3. 16 Take a Snapshot
Tombol Google Maps yang berada disisi kanan berfungsi untuk menampilkan peta
Google Maps dari lokasi scene.

Virtual Tour Temajuk - Pantai Batu Nenek'

arBulan  Perbatasan Indonesia-Malaysia  Upin Ipin Photoshot ~ Mangrove Maludin

Gambar 3. 17 Peta Google Maps
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‘ :T\om Expand Maps berfungsi untuk zoom tampilan Google Maps.

Gambar 3. 18 Expand Google Maps

Tombol Fit Google Maps berfungsi menampilkan semua marker dari lokasi villa dan
objek wisata pada Google Maps.
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\‘\‘Tombol Point To Marker Active berfungsi menampilkan peta dari scene lokasi yang
¢ gktif. y
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Gambar 3. 20 Point To Marker Active

Wisnu Wardana

Selain menggunakan tombol hotspot, pengguna juga dapat melakukan perpindahan
lokasi scene yang dipilih menggunakan marker Google Maps.

Gambar 3. 21 Perpindahan Loas ega Marker

Tombol info berfungsi untuk menampilkan gambar-gambar titik tertentu dalam
format flat bukan panorama.
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Gambar 3. 22 Pilih Tombol Info

Tampilan Halaman Website

Halaman website merupakan halaman yang dapat diakses oleh semua orang saat
mengunjungi website. Halaman depan ini terdiri dari menu beranda, villa, objek wisata, dan
event. Berikut penjelasan beserta gambar tampilan yang terdapat di halaman website.

a) Halaman Beranda
Halaman Beranda atau tampilan awal ketika website di akses. Isi tampilan dari halaman

beranda terdiri dari bagian-bagian seperti header, isi dan footer. Di bagian header terdapat logo
website dan menu navbar, dalam isi terdapat tombol Start Virtual Tour untuk mengakses link
virtual tour dan serta footer berisi infomasi singkat tentang temajuk

Brenaiux

Virtual Tour Temajuk

DESA TEMAJUK

Desa Temajuk berada pada posisi ekor Pulau Kalimantan
atau berada di bagian paling utara Kabupaten Sambas.
Provinsi Kalimantan Barat. Secara umum, topografi Desa
Temajuk adalah berbukit-bukit dan mendatar di pesisir.

Gambar 3. 23 Halaman Beranda Website

b) Halaman Villa >
Halaman isi merupakan halaman yang berisi daftar villa yang ada di Temajuk Pada
halaman ini terdapat nama villa, alamat, foto dan tombol detail untuk melihat detailydari \‘llla
yang dipilih. Pada bagian bawah kiri terdapat page number sebagai nomor halaman. ® » * ~ »

47 | Page




22025), 3 (5): 36-53 Scientica 3021-8209

\ Jurnal limiah Sain dan Teknologi
‘ e e - PP S

&
* &
A"'A

Ga. 24 Halaman Villa

c) Halaman Objek Wisata
Halaman isi merupakan halaman yang berisi daftar objek wisata yang ada di Temajuk.
Pada halaman ini terdapat nama objek wisata, alamat, foto dan tombol detail untuk melihat
detail dari objek wisata yang dipilih. Pada bagian bawah Kiri terdapat page number sebagai
nomor halaman.

WAl

Tamagusc ontine.

Gambar 3. 25 Halaman Objek Wisata

d) Halaman Event
Halaman Event merupakan halaman yang menampilkan daftar event yang akan
berlansung dan sudah berlansung yang ada di Temajuk disertai informasi nama event, tanggal,
dan lokasi dari event tersebut. Lokasi dari event dapat diselenggarakan di salah satu Villa dan
Objek Wisata.
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Prenaiux Beranda  Kategor

Event Wisata

Villa JS Resort : Festival Posona Temajuk Pantai Atong Bahari - Fostival Pesisir Paloh

Gambar 3. 26 Halaman Event

e) Halaman Detail Villa

Halaman ini berisi informasi nama villa, gambar, deskripsi, harga sewa,
fasilitas, kontak pengelola dan link Google Maps.

¥ 5
Villa JLO Resort

Villa JLO Resort

Fasilitas Umum :

Kamar Mandi,Rumah Makan,Tepi Pantai.Karaoke

Harga Sewa :

Harga Sewa

IDR 500.000

KONTAK
082350122772

MAPS
Klik disini

© 2025 Temajuk Online.

Gambar 3. 27 Halaman Detail Villa
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. ¢ ¢Halaman ini berisi informasi nama objek wisata, gambar, deskripsi, harga tiket,
zas‘lltasﬁontak pengelola dan link Google Maps.

WTE;;A'AJUK

Pantai Batu Nenek

Pantai Batu Nenek

Fasilitas Umum:

Tepi Pantai
Harga Tiket :
HTM
IDR o
KONTAK
MAPS
Klik disini

© 2025 Temajuk Online.
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fAna sis Hasil Pengujian

“ ¢ ¢ _ - ¢ «Berikut adalah analisis hasil pengujian aplikasi yang telah diuji berdasarkan pengujian
blackbdx, pengujian usability, dan pengujian portability.

a)  Pengujian Black Box dengan melakukan uji skenario, dinilai berhasil beroperasi dengan
baik. Menu navigasi pada website berhasil mengarahkan ke halaman yang dituju.
Komponen website ditampilkan dengan baik. Tombol-tombol yang terdapat di dalam
virtual tour berfungsi dengan baik.

b) Pengujian usability dengan kusioner, dapat dilihat bahwa aplikasi ini masuk dalam
kriteria Sangat Layak dengan rata-rata persentase skala likert adalah 93,5% yang
berarti aplikasi ini berhasil dibangun sesuai dengan tujuan.

c) Pada pengujian portability ditarik kesimpulan bahwa aplikasi dapat dioperasikan pada
desktop dan mobile browser. Tombol Fitur gyro hanya dapat berfungsi pada mobile
browser di smartphone yang memiliki gyro sensor.

KESIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan
Kesimpulan yang diperoleh berdasarkan dari hasil analisis dan pengujian Aplikasi
Virtual Tour Villa dan Objek Wisata Temajuk Paloh Sambas adalah seperti berikut:
a) Aplikasi virtual tour berhasil dibangun dan dapat berjalan sebagaimana telah
dilakukan pengujian terhadap aplikasi.
b) Gambar-gambar yang diambil dengan teknik pengambilan gambar penulis berhasil
dibuat menjadi sebuah panorama 360°+180° yang dapat digunakan untuk virtual tour.
c) Berdasarkan pengujian yang dilakukan, didapatkan hasil sebagai berikut:
1. Hasil dari pengujian black box, aplikasi berhasil berjalan dengan baik dan bebas
dari kesalahan.
2. Hasil dari pengujian portability, bahwa aplikasi bisa diakses menggunakan browser
berbasis desktop maupun mobile.
3. Hasil dari pengujian usability, bahwa aplikai ini masuk dalam kriteria Sangat
Layak berarti aplikasi ini berhasil dibangun sesuai dengan tujuan.
d) Aplikasi virtual tour berhasil dibangun dengan menyajikan beragam informasi berupa
informasi nama, lokasi, harga sewa, fasilitas, kontak pengelola, dan peta letak lokasi
villa dan objek wisata Temajuk.
e) Menurut kueisioner yang dilakukan, Virtual tour menjadi salah satu sarana promosi
wisata untuk melakukan pemasaran secara online Temajuk.
Saran

Adapun yang menjadi saran sebagai masukan dan juga sebagai bahan pertimbangan
agar penelitian dapat menjadi lebih baik yaitu mengembangkan aplikasi virtual tour berbasis
mobile, pemilik villa dan objek wisata dapat mengelola data virtual tour-nya sendiri,
penambahan fitur tour guide dalam bentuk artificial intelligence (Al) sehingga lebih
memudahkan pengguna dalam menentukan tujuan serta merasakan sensasi tour secara virtual,
penambahan teknologi GPS dalam mengetahui letak personal seseorang berada, dan
menambahkan spot pengambilan gambar dalam ruangan villa.
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